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СОКРОВIIIЩ4: ПРIIIМЕНЕНIIIЕ. 
Любая одноразовая ("играть только один раз") карта может быть сыграна 

в любом бою, независимо от того, находится она у вас на столе или на 

руке . Другие шмотки не могут применяться, пока вы их не выложите на 

стол. Если это ваш ход, вы можете сыграть шмотку и тут же начать её 

использовать . Если вы помогаете кому-либо или по любым причинам 

бьётесь не в свой ход, вы не можете играть новые карты шмоток с руки. 

АОВ)'ШКIII 
Вытянутые лицом вверх в фазе "Открываем двери" карты ловушек 

действуют на того, кто их вытягивал. Вытянутые лицом вниз или 

полученные любым другим путем карты ловушек можно применить против 

ЛЮБОГО игрока в ЛЮБОЙ момент. Уменьшить чьи-то способности в 
тот момент, когда он считает, будто уже одолел монстра - это ли не счастье 

манчкина? Ловушка воздействует на жертву незамедлительно (если ей ничто 

не мешает) и сбрасывается. Исключение: если карта дает штраф к "твоему 

следующему бою", а вы сталкиваетесь с этой ловушкой не в бою, сохраните 

карту при себе до следующего боя как напоминание. Если ловушка может 

задеть более одной шмотки, жертва решает, какую шмотку потерять или 

изменить. Если ловушка действует на что-то, чего у вас нет, игнорируйте её. 

Например, если вы вляпались в карту "Ловушка: Незримый Ужас", а класса 

у вас нет, ничего не происходит; сбросьте ловушку. 

Эти карты можно играть на стол сразу, как только они вам достаются, или 

в любое время вашего хода , если вы соблюдаете правила и ограничения 

Сил и Классов (только одна карта, если вы не Суперманчкин). 

с )'ПЕРМ4НЧКIIIН 
Эта карта позволяет вам состоять одновременно в двух классах вместо 

одного. Вы можете сыграть карту "Суперманчкин" в любой момент, когда 

имеете одну карту Класса в игре и карту второго класса на руке для 

добавления к первому. Вы теряете карту" С уперманчкин", как только 

теряете любую из ваших карт Класса. 

Н4П4РНIIIКIII 
Вытянув карту Напарника любым манером, вы можете тут же сыграть её 

или до поры оставить на руке. Напарника можно играть в любой момент, 

даже в бою. Одновременно в игре может находиться только один ваш 

Напарник. Напарников можно сбрасывать в любой момент. Обменивать 

можно только напарников, у которых есть цена в голдах, прочие напарники 

не равны шмоткам . Напарник может пожертвовать собой ради вас. Если 

вы проигрываете бой, вы можете сбросить карту Напарника вместо того, 

чтобы кидать кубик на смывку. Благодаря этому вы автоматически 

смываетесь от всех монстров боя, даже если карта монстра говорит, что 

смывка невозможна . 

Если кто-то помогал вам в бою, ВЫ решаете, будет этот помощник 

автоматически смываться вместе с вами или будет бросать кубик на смывку. 

Ap)'I'IIIE МАНЧКIIIНСКIIIЕ ПРIIIКОАЫ 
Бывают моменты, когда полезно сыграть Ловушку или Монстра на себя 

или помочь другому игроку в бою так, чтобы ему досталось меньше 

сокровищ. Это очень по-манчкински. Делайте так, не стесняЙтесь. 

ОБМЕН 
Вы можете меняться Шмотками (но не другими картами) с другими 

игроками. Вы можете менять только шмотки со стола, не с руки. Вы 

можете меняться в любой момент, кроме вашего боя, а на деле лучше всего 

меняться не в свой ход. Любая шмотка, которую вы получили, должна 

класться на стол, и вы не можете продать ее до вашего хода. 

Также вы можете отдавать шмотки в виде взятки другим игрокам, не 

требуя шмоток взамен - "Я отдам тебе Злой Детектор, если ты не будешь 

помогать Ваньке убивать Доктора Смертодыхова"! 

Вы можете показать другим игрокам всю вашу руку. Будто мы способны 

вас остановить ... 

8МЕШ4ТЕАЬСТВО В БоliI 
Вы можете вмешиваться в бои других игроков несколькими путями. 

Применяйте одноразовые карты. Есть Суперсывороmка? Бросьте её 

товарищу, завязшему в бою, и помогите ему победить. Конечно, такая 

карта может "случайно" попасть и в монстра. 

Применяйте усилитель монстра. Смотрите Усилители монстров выше. Вы 

можете сыграть карту как в своем бою, так и в чужом. 

Выпускайте бродячую тварь. Одноименная карта посылает монстра из 

вашей руки в любой бой. 

Применяйте Ловушки против игроков, если у вас есть карты Ловушек . 

TOAKOB4HIIIE ПР4ВIIIА 111 СПОРНЫЕ СIIIТ)'4ЦIIIIII 
Когда карта противоречит правилам, слушайтесь карту. Все прочие споры 

решаются громогласной перебранкой игроков, а последнее слово остается 

за хозяином игры. 

СОЧЕТ4НIIIЕ зтоliI IIIrры 
С Ap)'rlllMIII IIIrp4MIII CEPIIIIII 
А почему нет? В атаку! Пусть ваши Пивоотрыгивающий Эльф­

Техноклирик и ДваРфомутант-Воромистик прочешут взад и вперёд 

катакомбы великой ... а, хватит, я раздаю! 

Соберите вместе все карты Сокровищ, ТрОфеев и так далее. Карты 

Дверей, Подземелья, Шлюзов и тому подобного сбейте в другую колоду. 

Карты в каждой из двух колод считаются картами одного типа, 

независимо от их названия, любые ссылки на одно название автоматически 

распространяются на все прочие. Почему мы их не назвали одинаково с 

самого начала? Век живи - век учись . 

Применяйте правила быстрой игры (см. далее). 

Ловушки и Проклятия считаются картами одного типа. Когда упоминаются 

Проклятня, подразумеваются и Ловушки, и наоборот. 

Все персонажи могут обладать Расами, Классами, Силами и всем прочим! 

Наемнички и Напарники - это единый класс расходных последователей, и 

любая карта, которая действует на однн их внд, действует и на другой. 

Игроки в 3вёздныu Мшtчкuн припомнят такую расу, как Мутант. В игре 

СуперМшtчкuн есть класс с тем же названием. Это две большие разницы. 

Не путайте их. Да, если вы объеднните две эти игры, вы сможете играть 

Мутантом Мутантом. И пусть раса Мутант совершенно отлична от класса 

Мутант, монстры этой разницы не улавливают. Любой враг, у которого есть 

штраф или бонус в бою с Мутантом одного типа, обладает тем же штрафом 

или бонусом в бою против другого типа Мутантов. И если вы Мутант 

Мутант, эти штрафы и бонусы удваиваются! 

Игроки в Мшtчкuн, конечно, вспомнят тамошний класс Волшебника. Так вот 

он ничего общего с Мистиком ИЗ этой игры не имеет. Совсем ничего, нет. 

IiЫСТРАЯ IIII'РА 
для ускорения игры каждый игрок получает по четыре карты из каждой 

колоды в начале игры и по возвращении из мёртвых. Каждый раз, когда 

на вершине стопки сброса оказывается карта Класса , Силы или 

"Суперманчкин", любой игрок может сбросить карту " Получи Уровень" с 

руки и забрать карту из сброса. Если несколько игроков претендуют на 

такую карту, бросается кубик. Победитель получает карту, проигравший 

сохраняет карту Уровня. 


